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RESUMEN

El presente articulo aborda la problematica que se presenta al utilizar las tecnologias educativas digitales
y el efecto que estas tienen sobre los estudiantes de matematicas de la Unidad Educativa Rodriguez Al-
bornoz, mismo que se refleja en su desempeno académico. El objetivo de la investigacion es analizar el
impacto del uso de tecnologias educativas digitales, especificamente con el uso de la herramienta digital
“Graphmatica’, en el rendimiento académico de los estudiantes en matematicas. Metodolégicamente, se
utiliz6 un disefio de investigacion cuantitativo de enfoque correlacional y corte transversal; ademas, se
aplicaron dos instrumentos: el primero para identificar el valor que un estudiante otorga a las matematicas
en relacion con su vida profesional futura mediante un cuestionario tipo Likert y el segundo, para medir
las actitudes hacia las matematicas; todo esto en una muestra de 45estudiantes (20 hombres y 25 mujeres)
en el afo lectivo 2022- 2023. Los resultados conseguidos demuestran que no existe una correlacion sig-
nificativa entre el uso de tecnologias digitales en el aula y el rendimiento académico en la asignatura de
matemdticas, evidenciando asi un impacto leve con la implementacion de la herramienta Graphmatica.
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ABSTRACT

This article addresses the problems that arise when using digital educational technologies and the effect
they have on the mathematics students of the “Unidad Educativa Rodriguez Albornoz’, which is re-
flected in their academic performance. The objective of the research is to analyze the impact of the use
of digital educational technologies, specifically with the use of the digital tool “Graphmatica’, on the
academic performance of students in mathematics. Methodologically, a quantitative research design
of correlational and cross-sectional approach was used; in addition, two instruments were applied: the
first to identify the value that a student gives to mathematics in relation to their future professional
life through a Likert-type questionnaire and the second, to measure attitudes towards mathematics;
all this in a sample of 45 students (20 males and 25 females) in the school year 2022- 2023. The results
obtained show that there is no significant correlation between the use of digital technologies in the
classroom and academic performance in the subject of mathematics, thus demonstrating a slight im-

pact with the implementation of the Graphmatica tool.

Keywords: Educational Technologies; Digital Tools; Academic Performance; Mathematics.

1. Introduccion

En la actualidad, las tecnologias digitales desempefian un papel esencial en la vida cotidia-
na de las personas, facilitando actividades y procesos multidisciplinarios. Esto es especialmente
notable en el ambito educativo, donde estas herramientas se han vuelto fundamentales para el
aprendizaje y la ensefianza. En particular, las tecnologias de la informacién y comunicacién (TIC)
han demostrado tener un efecto significativo en la motivacion y el rendimiento académico de los
estudiantes.

Las tecnologias educativas digitales también han brindado una variedad de recursos y he-
rramientas que enriquecen el proceso ensefianza-aprendizaje de las matematicas. Considerando
que las aplicaciones interactivas, simulaciones y videos explicativos han aumentado el interés y la
comprension de los conceptos matematicos; por ende, han sido de vital importancia para mejorar
el rendimiento académico de quienes las usan. Estos recursos fomentan el aprendizaje activo y la
exploracidn, proporcionando una experiencia mas atractiva y efectiva para los estudiantes.

Varios autores han estudiado la relacion entre las herramientas digitales y el desempefio
académico, por ejemplo, en una investigacion llevada a cabo por la OECD (2015), se analiz6 el
impacto de las tecnologias digitales en el rendimiento de los estudiantes en pruebas estandariza-
das. Los resultados mostraron que los estudiantes que utilizaban regularmente las Tics en el aula

tenfan un rendimiento significativamente mayor en comparacion con aquellos que no las utiliza-



ban. Esto puede atribuirse a la capacidad de las herramientas digitales para ofrecer oportunidades

de practica adicional, retroalimentaciéon inmediata y acceso a recursos en linea.

Ademas de lo mencionado, la motivacion es un factor fundamental en el proceso de apren-
dizaje debido a que influye en la disposicion y el esfuerzo que los estudiantes dedican a sus activi-
dades académicas. En este contexto, las herramientas digitales pueden convertirse en una fuente
potencial de motivacidn para los alumnos. Segtin un estudio realizado por Vlachopoulos y Cowan
(2018), el uso de estas herramientas en entornos educativos puede aumentar la motivacidn in-
trinseca de los estudiantes al brindarles un mayor sentido de autonomia y control sobre su propio
aprendizaje.

Asi también, las plataformas en linea y las aplicaciones colaborativas facilitan la interaccion
y el intercambio de ideas entre los estudiantes, incluso cuando no se encuentran en el mismo
lugar fisico. Un estudio realizado por Kyei-Blankson et al. (2017) examiné el uso de herramien-
tas digitales colaborativas en entornos educativos y encontré que promovian la participacion, el
intercambio de conocimientos y la construcciéon conjunta del aprendizaje. Estas herramientas
permiten a los estudiantes trabajar en equipo, resolver problemas de manera conjunta y aprender

de sus compaiieros.

El uso del software en matematicas ha adquirido una relevancia significativa, permitiendo a
los investigadores abordar problemas complejos de manera mas eficiente y precisa. Autores des-
tacados, como Lizarazo (2020), ha demostrado como distintos softwares de calculo simbélico han
facilitado la manipulacion algebraica y la resolucién de ecuaciones diferenciales. Ademas, men-
ciona que existen otros softwares de visualizacion que han mejorado la comprension de conceptos
matematicos en educacion. Este enfoque tecnoldgico esta en constante expansion y ha enriqueci-
do la exploracién y aplicaciones matematicas.

Del mismo modo, las TIC ofrecen una amplia gama de recursos interactivos y multimedia

que hacen que el proceso de aprendizaje sea mas atractivo y relevante para los alumnos.

Lo mismo ocurre en la gamificacion, una estrategia que ha ganado popularidad en el con-
texto educativo digital. Consiste en el uso de elementos y mecanicas de juego en actividades no
ludicas para motivar y comprometer a los estudiantes. Con base en Hamari et al. (2014), la ga-
mificacion puede tener un impacto positivo en la motivacion de los estudiantes, al aumentar su

participacion y su compromiso con las tareas académicas.

Marco Conceptual

Las tecnologias educativas digitales han transformado el panorama educativo, especialmente
en el campo de las matematicas. Estas herramientas proporcionan una diversidad de recursos y
aplicaciones que complementan la enseflanza tradicional y fomentan un aprendizaje interactivo y
personalizado. El presente marco tedrico se enfocara en analizar la relacion entre la implementa-
cion de tecnologias educativas digitales y el rendimiento académico en matematicas.



Tecnologias Educativas Digitales

Las tecnologias educativas digitales han revolucionado la educacién al integrar herramientas
tecnoldgicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Ademas, ofrecen ventajas como personali-
zacion del aprendizaje, interactividad y acceso a informacién en tiempo real. Asimismo, mejora
del rendimiento académico y la motivacion de los estudiantes. Estas herramientas abarcan diver-
sas categorias, como gestion del aprendizaje, comunicacion, creacién de contenido y gamifica-
cion. Su adopcion y uso adecuado en el aula pueden potenciar el proceso educativo y enriquecer
la experiencia de aprendizaje (Camacho et al., 2020).

Softwares en matematicas

El uso de software en diversas disciplinas ha revolucionado la forma en que se abordan los
problemas y se lleva a cabo la investigacion. En el contexto de la matematica, los softwares han
demostrado ser herramientas valiosas que aceleran y mejoran el analisis de datos, la resolucion de
ecuaciones y la visualizacion de resultados.

En un estudio de Shyshkina et al. (2018) se destaca el papel del software de calculo simbélico
como Mathematica y Maple en el analisis numérico y la simplificacién de expresiones algebraicas.
Estas herramientas permiten a los investigadores y estudiantes abordar problemas complejos de
manera mas eficiente y obtener soluciones precisas. Por otro lado, enfatiza en los lenguajes de
programacion como R y Python para el andlisis de datos y la estadistica aplicada. Estos softwares
han permitido desarrollar algoritmos avanzados de aprendizaje automatico y realizar analisis es-
tadisticos mas complejos. De igual forma, resaltan la importancia del software de cédigo abierto
en la generacion de graficos y representaciones visuales que facilitan la comprension de fendme-
nos matemadticos.

Graphmatica

Graphmatica es una aplicacion de software que permite graficar funciones matematicas de
forma interactiva y visual. Es una herramienta util para estudiantes, profesores y profesionales que
desean representar graficamente ecuaciones y explorar las propiedades de diferentes funciones.
Con base en Autino et al. (2018), El enfoque educativo propone una secuencia didactica sobre el
tema de raices multiples de ecuaciones polindmicas, sistemas de ecuaciones lineales y de segundo
grado, y sistemas de inecuaciones lineales, utilizando el software Graphmatica. Se sostiene que
el empleo de esta herramienta favorece la construccién del conocimiento en los estudiantes, al
permitir una transicion fluida entre diversas representaciones semioticas propias de los conceptos
matematicos. El programa ofrece numerosas funcionalidades que facilitan la visualizacién y com-
prension de las relaciones entre las variables, mejorando asi el proceso de aprendizaje y ensefianza

en matematicas.
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Rendimiento académico en matematicas

El rendimiento académico en matematicas se refiere a la habilidad y logros de los estudiantes
en esta materia. Es un indicador importante de su comprension y dominio de conceptos mate-
maticos. Varios factores pueden influir en el rendimiento en matematicas, como la motivacion, la
calidad de la ensenianza, el apoyo familiar, el nivel socioeconémico y la confianza en las habilida-
des matematicas. Ademas de aquello, una actitud positiva hacia las matematicas y la motivacion
intrinseca pueden mejorar el rendimiento académico en esta disciplina. De igual manera, el apoyo
pedagdgico y la participacion activa en el proceso de aprendizaje también desempefnan un papel
crucial (Romero et al., 2022).

Instrumento Actitudes hacia las matematicas

Segun Cardoso (2020), el instrumento de Actitudes hacia las matematicas es un cuestionario
de Escala de Actitudes creado por Elena Auzmendi en 1992, utilizado comunmente en investi-
gaciones educativas para evaluar las actitudes de los estudiantes hacia la asignatura previamente
mencionada. La escala de actitudes de Auzmendi comprende diferentes categorias que abordan
distintos aspectos, como la percepcion de utilidad, el interés, la ansiedad, motivacién y la confian-
za en las habilidades matematicas.

Instrumento del uso de herramientas digitales

El instrumento utilizado para el uso de herramientas digitales responde a la “Evaluaciéon
de la Actitud de los Estudiantes Hacia el Uso de Tecnologia Educativa Digital en el Proceso de
Enseflanza y Aprendizaje de Matemadticas I”, disefiado por, Davila, (2007), se enfoca en medir las
actitudes de los estudiantes hacia el uso de tecnologias educativas digitales en el proceso de ense-
flanza y aprendizaje de matematicas. Este cuestionario tiene como objetivo evaluar la percepcidn,
la aceptacion y la opinion de los estudiantes sobre la incorporaciéon de herramientas digitales en
sus clases de matematicas. Este instrumento consta de 50 preguntas que abarcan diversos aspec-
tos como: la facilidad de uso de la tecnologia, la utilidad percibida, la motivacion para utilizarla
y la preferencia por ciertos recursos digitales. Con esta evaluacion, se busca obtener informacion
valiosa sobre la receptividad de los estudiantes hacia la integracion de tecnologia en la ensefianza
de matematicas, lo que permite mejorar y adaptar las estrategias de enseflanza y aprendizaje para
lograr un ambiente educativo mas efectivo y enriquecedor.

Por todo lo mencionado anteriormente, el objetivo de este estudio es analizar el impacto del
uso de tecnologias educativas digitales en el rendimiento académico en matematicas. Se busca
evaluar como la integracion de herramientas digitales en el proceso de ensefianza y aprendizaje
de esta materia se relaciona con el desempeno de los estudiantes. A través de la revision de inves-
tigaciones cientificas y el levantamiento de datos relevantes en la Unidad Educativa “Rodriguez
Albornoz”, se pretende identificar las ventajas y desafios asociados con el uso de tecnologias en



matematicas, asi como su influencia en la comprensioén de conceptos y la mejora de resultados

académicos de esta disciplina.
2. Metodologia

Enfoque

El presente estudio emplea un enfoque cuantitativo de corte transversal, es decir, en un solo
punto del tiempo y tiene alcance descriptivo correlacional ya que se busca identificar y examinar la
relacion entre las variables impacto de las tecnologias educativas digitales y rendimiento académi-
co en matematicas, mediante el uso del coeficiente de correlacién de Spearman. La investigacion
se basa en la recoleccion y analisis de datos numéricos a través de instrumentos estandarizados
que evaluan la actitud de los estudiantes hacia el uso de tecnologia en el proceso de ensefianza y
aprendizaje de matematicas, para la explicacion de fendémenos, caracterizandose en la objetividad,
la medicidn precisa y el analisis estadistico.

Unidad de analisis

El estudio se llevé a cabo en la Unidad Educativa “Rodriguez Albornoz” de la ciudad de
Ambato, la cual cuenta con un total de 400 estudiantes. Considerando los postulados de Sampieri
et al. (2010), en su obra Metodologia de la Investigacion, el valor minimo de una muestra para
un estudio cuantitativo de tipo correlacional es de 30 casos; es por esto que, se seleccioné una
muestra significativa de 45 estudiantes, compuesta por 20 hombres y 25 mujeres en el afio lectivo
2022- 2023. En la obtencién de datos, se emple6 un método de muestreo no probabilistico que se
fundamentd en los criterios del investigador, lo que significa que los participantes no fueron selec-
cionados al azar, sino que fueron considerados por el investigador para su inclusion en el estudio.

Técnica de recoleccion

El instrumento utilizado es el cuestionario “Evaluacidn de la Actitud de los Estudiantes Ha-
cia el Uso de Tecnologia Educativa Digital en el Proceso de Ensefianza y Aprendizaje de Mate-
maticas I” (Davila, 2007, pags. 34-36). El instrumento consta de 50 preguntas divididas en dos
secciones. La primera seccidn se centra en la herramienta digital “Graphmatica”, mientras que la
segunda seccidon aborda la actitud hacia la ensefianza. Este instrumento utiliza una escala de Likert
con cinco opciones de respuesta, que se detallan a continuacion:



Tabla 1. Codificacién y puntuacion de la Escala de Likert

Escala de Likert Codificacion Puntuacion
Totalmente de acuerdo TA 5 puntos
De acuerdo DA 4 puntos
Estoy indeciso EI 3 puntos
En desacuerdo ED 2 puntos
Totalmente en desacuerdo TD 1 punto

Fuente: Elaboracion propia (2023).

Para el analisis del instrumento se emplearon técnicas estadisticas descriptivas como las me-
didas de tendencia central media, mediana y moda, que permitieron obtener un panorama gene-
ral y resumido de los datos recopilados. Ademas, para examinar la relacion entre el impacto de
las tecnologias educativas digitales y el rendimiento académico en las matematicas, se aplico la
correlacion de Spearman que evalda la relacion entre estas dos variables estableciendo una medida
objetiva y numérica de la asociacion existente. Estas técnicas estadisticas fueron seleccionadas con
la finalidad de proporcionar un enfoque riguroso y preciso al andlisis de los datos, permitiendo asi
obtener conclusiones fundamentadas y respaldadas por evidencia sélida.

Alfa de Cronbach

El alfa de Cronbach es una métrica empleada en la investigacion para analizar la coherencia
interna de una escala o cuestionario. Desde la posiciéon de Toro et al. (2021) el alfa de Cronbach
determina qué tan consistentemente los items miden la misma caracteristica o constructo. Su uso
se ha extendido ampliamente para asegurar la calidad de los instrumentos de medicién. Su valor
varia entre 0 y 1, donde valores mas cercanos a 1 indican una mayor consistencia interna, por lo
tanto, se ha establecido un valor minimo aceptable de 0.70 para el coeficiente. La férmula reco-

mendada para su calculo es la siguiente:

k ¥Ssk
a=——1 [1-=
k—1 55

Donde:

= Coeficiente de Alfa de Cronbach
k = Numero de items del cuestionario
Si? = Sumatoria de Varianzas de los Items

ST? = Varianza de la suma de los Items
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Correlacion de Spearman

La correlacion de Spearman es una medida estadistica no paramétrica utilizada para evaluar

la relacién monotonica entre dos variables. De acuerdo con Rosner (2010), “la correlacion de

Spearman mide el grado de asociacion entre dos variables ordenadas” (p. 82). A diferencia de la

correlacion de Pearson, la correlacion de Spearman se basa en los rangos o posiciones relativas de

los valores de las variables, en lugar de en los valores numéricos en si.

La correlacion de Spearman es ampliamente utilizada en diversos campos de investigacion,

especialmente cuando se trabaja con datos ordinales o cuando se necesita evaluar la relacion entre

variables sin hacer supuestos sobre su distribucidn. Se calcula utilizando la férmula de correlacion

de Pearson aplicada a los rangos de las variables.

6Y.D*

r=1—-——-
o n(n? —1)

Donde:

r; =Correlacidn de rango de Spearman

D= Diferencia entre los rangos de las correspondientes variables

n= Numero de observaciones

Tabla 2. Interpretacion del coeficiente de correlacion de Spearman

Valor de rho

Significado

-1

Correlacion negativa grande y perfecta

-0,920,99

Correlacién negativa muy alta

-0,720,89

Correlacidon negativa alta

-0,42 0,69

Correlaciéon negativa moderada

-0,2a 0,39

Correlacién negativa baja

-0,01a0,19

Correlacion negativa muy baja

0

Correlacién nula

0,01a0,19

Correlacién positiva muy baja

0,2a0,39

Correlacion positiva baja

0,4 a 0,69

Correlacién positiva moderada

0,7 a 0,89

Correlacion positiva alta

0,9a0,99

Correlacién positiva muy alta

1

Correlacion positiva grande y perfecta

Fuente: Elaboracion propia (2023).



Prueba de p-valor

La prueba del p-valor es una herramienta estadistica utilizada para evaluar la significancia de
los resultados obtenidos en un estudio o experimento. Su objetivo es determinar si una diferencia
o relaciéon observada entre dos grupos o variables es estadisticamente significativa o simplemente
el resultado del azar. En términos simples, el p-valor es la probabilidad de obtener los resultados
observados, o resultados mas extremos, si la hipotesis nula es verdadera. La hipotesis nula es una
afirmacion que se asume como cierta al inicio del analisis y generalmente indica que no hay dife-
rencia o relacion entre las variables de interés (Romero, 2012).

Si el p-valor es menor que un nivel de significancia predefinido (comtinmente 0.05 o 0.01),
se rechaza la hipdtesis nula y se concluye que los resultados son estadisticamente significativos.
En cambio, si el p-valor es mayor que el nivel de significancia, no se rechaza la hipdtesis nula, y no
hay suficiente evidencia para afirmar que los resultados son significativos.

3. Resultados

Al aplicar la investigacion correspondiente a impacto de las tecnologias educativas digitales
y rendimiento académico en matematicas se obtuvieron los siguientes resultados:

Tabla 3. Confiabilidad del instrumento y sus respectivas escalas

Coeficiente alfa

Escala Especificacion de Cronbach
. - Se refiere al valor que un estudiante otorga a las
Herramientas digi- o - . :

tales matematicas en relacion con su vida profesional 0,8079

futura
Actitud hacia la Puede entenderse como el miedo o temor que un
, estudiante manifiesta hacia la aplicacion de mate- 0,8932
enseflanza (o
maticas
Instrumento disefiado para evaluar sus actitudes hacia el uso de tecnologia
educativa digital en el proceso de ensefianza y aprendizaje de Matematicas 0,9132

Fuente: Elaboracién propia (2023).

La tabla 3 presenta escalas y sus respectivos coeficientes alfa de Cronbach, que son una me-
dida de confiabilidad interna de un instrumento.

La escala de herramientas digitales mide como perciben los estudiantes el papel de las ma-
tematicas en su desarrollo profesional y su importancia para su futuro laboral. En el coeficiente
de alfa de Cronbach se tiene un valor de 0,8079 lo que indica que tiene una buena consistencia
interna lo que sugiere que las preguntas o items que lo componen estan relacionados y miden de
manera confiable lo referente a herramientas digitales.
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La escala de actitud hacia la ensefianza puede entenderse como el miedo o temor que un
estudiante manifiesta hacia la aplicacion de matematicas. Tiene un coeficiente alfa de Cronbach
de 0,8932 lo que indica que se tiene una buena consistencia interna, es decir, la confiabilidad del

instrumento es muy alta.

Ademas, el instrumento disefiado para evaluar sus actitudes hacia el uso de tecnologia edu-
cativa digital en el proceso de enseflanza y aprendizaje de Matematicas I en su conjunto tiene un
coeficiente alfa de Cronbach de 0,913, por lo tanto, el instrumento en general tiene una confiabi-

lidad muy alta.

Tabla 4. Medidas descriptivas de las herramientas educativas digitales y el rendimiento académi-

€O en matematicas

Promedio Promedio
Herramienta digital  Actitud hacia la ensefianza
Media 4,4856 4,5179
Mediana 44815 45217
Moda 4,48 4,43
Varianza ,009 ,010
Minimo 4,22 4,30
Maximo 4,70 4,70

Fuente: Elaboraciéon propia (2023).

Tras la aplicacion del instrumento, se determina que de la totalidad de la muestra encuestada
en promedio su respuesta frente al uso de herramientas digitales dentro del area de las matemati-
cas es de 4,48; lo que es equivalente a que estan de acuerdo con la aseveracion, teniendo un mini-
mo de 4,22 y un maximo de 4,70, ambos equivalentes a estar de acuerdo. Por otro lado, la actitud
hacia la ensefianza por parte de estos estudiantes en promedio es de 4,52 aseverado asi que estan
de totalmente de acuerdo en que la herramienta Graphmatica ayuda en su rendimiento dentro de

la asignatura de matematicas.

Tabla 5. Medidas de correlacion entre las herramientas digitales y la actitud hacia la ensefianza

Herramienta  Actitud haciala

digital ensefianza
Coeficiente de correlacién 1,000 ,232
promedio 27 Sig. (bilateral) . ,126
N 45 45
Rho de Spearman 5 -
Coeficiente de correlacién ,232 1,000
promedio 50 Sig. (bilateral) ,126
N 45 45

Fuente: Elaboracién propia (2023).




Con el fin de medir la correlacion con el estadigrafo de Rho de Spearman se tiene un valor de
correlacion de 0,23 lo cual interpretando segun la tabla 2 se tiene una correlacidn positiva baja, es
decir, no existe una relacion entre el uso de las herramientas digitales y la actitud hacia la ensefian-
za. esta correlacion no es estadisticamente significativa debido al valor del nivel de significancia
(p>0,05). Es importante tener en cuenta que, al no ser estadisticamente significativa, no se puede
establecer una relacion causal entre ambas variables y es posible que esta asociacion sea el resul-
tado del azar o de otros factores no considerados en el analisis. Por lo tanto, no necesariamente
tener una buena tecnologia de alta gama influye en el rendimiento académico de los estudiantes.

4, Discusion

El Impacto de las tecnologias educativas digitales en el rendimiento académico en mate-
maticas es un tema de gran relevancia en el ambito educativo en la era digital. Con la creciente
adopcion de tecnologias digitales en las aulas, surge la interrogante sobre como estas herramientas
pueden influir en el desempefio académico de los estudiantes en la asignatura de matematicas. La
correlacion entre el uso de tecnologias educativas digitales y el rendimiento académico en mate-
maticas ha sido objeto de numerosas investigaciones en los tltimos afios.

En la presente investigacion se analizo la correlacion entre el uso de herramientas digitales y
el aprendizaje de los estudiantes en matematicas, los resultados obtenidos revelaron que no exis-
tia una correlacion significativa entre el uso de tecnologias educativas digitales y el rendimiento
académico en matematicas. Se obtuvo una correlacién considerada positiva baja, lo que indica
que existe alguna relacion entre las variables, pero no es significativa. Esto significa que el uso de
herramientas digitales no esta fuertemente relacionado con la actitud de los estudiantes hacia la

ensenanza.

Estos resultados son consistentes con otros estudios que han encontrado que el uso de tec-
nologia en el aula no siempre se correlaciona directamente con mejoras significativas en el rendi-
miento académico de los estudiantes. Un estudio realizado por Attri y Kushwaha (2019) encontré
que, si bien el acceso a tecnologia educativa puede mejorar la motivacion y el compromiso de los

estudiantes, no siempre se traduce en un mejor rendimiento académico.

Ademas, otro estudio realizado por Arias y Torres (2021) destacé la importancia de la ade-
cuada implementacion de las herramientas digitales en el aula para maximizar su impacto en el
rendimiento académico. La falta de capacitacion docente y una integracion inadecuada de la tec-
nologia pueden limitar sus beneficios y afectar negativamente la actitud de los estudiantes hacia
el aprendizaje.

Es importante mencionar que la falta de correlacion entre el uso de tecnologias educativas
digitales y el rendimiento académico en matematicas puede estar relacionada con diversos facto-
res. Por un lado, el uso de tecnologias digitales en el aula puede variar ampliamente en términos
de enfoque pedagégico y disefio instruccional. Algunos estudios han destacado la importancia de



un uso efectivo de la tecnologia, enfocado en actividades interactivas, adaptativas y centradas en
el estudiante, para obtener resultados positivos en el aprendizaje de matematicas (Davila, 2007).

Por otro lado, el rendimiento académico en matematicas puede estar influenciado por una
amplia gama de factores, como la calidad de la ensefianza, el apoyo familiar, el interés del estu-
diante en la asignatura, entre otros. Por lo tanto, el impacto especifico de las tecnologias educati-
vas digitales puede ser dificil de aislar en el contexto de tantas variables interrelacionadas.

5. Conclusion

La investigacion sobre el “Impacto de las tecnologias educativas digitales y rendimiento aca-
démico en matematicas” revela que no existe una correlacion significativa entre el uso de tecnolo-
gias digitales en el aula y el rendimiento académico en la asignatura de matematicas. A pesar de la
creciente adopcion de herramientas digitales en el entorno educativo, los resultados sugieren que
el uso de estas tecnologias por si solo no garantiza una mejora en el desempeiio de los estudiantes
en matemadticas.

La falta de correlacion puede estar influenciada por diversos factores, como el enfoque pe-
dagdgico empleado al utilizar las tecnologias, la calidad de la ensefianza, el nivel de habilidades
tecnologicas de los estudiantes y otros factores contextuales. Es fundamental reconocer que el im-
pacto de las tecnologias educativas en el aprendizaje de matematicas es complejo y multifacético,
y su efectividad depende de como se integren y utilicen en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Aunque los resultados no evidencian una correlacion directa, esto no debe desestimar el po-
tencial de las tecnologias educativas digitales para enriquecer la experiencia educativa y mejorar
la motivacion y participacion de los estudiantes en el aprendizaje de matematicas. La implemen-
tacion adecuada de tecnologias interactivas, adaptativas y centradas en el estudiante podria tener
un impacto positivo en el logro académico.

Se recomienda que futuras investigaciones profundicen en la comprensién de cémo opti-
mizar el uso de las tecnologias educativas digitales para maximizar su impacto en el aprendizaje
de matematicas y en otras areas educativas. Asimismo, es esencial considerar la importancia de
la formacion docente en la integracion efectiva de estas herramientas y su alineacion con los ob-
jetivos de enseflanza y aprendizaje para promover un desarrollo integral de los estudiantes en el
entorno educativo digital actual.
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